Fach:

Name: Datum:

Karol geht rund um die Welt
//Karol geht rund um die Welt (10 x 10 Grundriss)

Einfache Programmierung

—

wiederhole 9 mal
schritt
*wiederhole

linksdrehen

f_H

wiederhole 9 mal
schritt
*wiederhole

linksdrehen

f_H

wiederhole 9 mal
schritt
*wiederhole

linksdrehen

f_H

*Wi

wiederhole 9 mal
schritt

ederhole

linksdrehen

1. Karol macht 9 Schritte vorwarts. Nach dem 9. Schritt dreht er

sich links, welil vor der Wand steht.

Nun kann er weitergehen!

Der Ablauf von Nr. 1 wird insgesamt 4 mal hintereinander aus-
gefihrt,

Verkirztes Programm durch Auf3enschleife.

I/l Karol geht 1x um die ganze Welt

7 wiederhole 4 mal

< schritt

*wiederhole
linksdrehen

\ *wiederhole

Aufgaben:
Erweiterung des Programms:

wiederhole 9 mal

<

<

Karol baut sich ein Podest

1. Karol soll beim Gang um die Welt einen Ziegelzaun an der Wand entlang legen!
2. Speichere das Programm unter zaun.kdp

1. DieWelt ist jetzt 15x15Felder grof3. Karol baut einen &uleren und inneren Zaun, der ab-
wechselnd aus einem und 2 Ziegel besteht. Die Zaune haben einen Abstand von 2 Feldern
voneinander bzw. von der Wand. In der Mitte steht ein Ziegelturm aus 5 Ziegeln, auf denen
Karol zum Schluss steht!




Fach:

Name:

Datum:

(Voraussetzung: Karol steht in der NW-Ecke, kann 5 Ziegel hoch spri

hat seinen Rucksack gefillt. Die Welt ist 25xa15 Felder grol3.
Effekt: Karol baut 2 Zédune und steht in der Mittel auf dem
Ziegelstapel)




